Репетиционная игра 
Дата проведения: 3 апреля, 15.30–18.30
Место проведения: лицей № 1310
[bookmark: _GoBack]
Задачи репетиционной игры
1. Уточнение игровых инструкций (все участники предоставляют свои правки, критику, предложения по упрощению инструкций и ТЗ).
2. Замеры скорости и качества выполнения тестовых заданий.
3. Нагрузочное тестирование на портал (для этого:   дистанты подключаются к камере ровно с 17.01–17.07 в соответствии с инструкцией, размещенной на  О своем опыте просмотра  написать на дежурке «Горячий микрофон» сообщение) 
4. Репетиция работы «передвижки» (прямой эфир)
5. Обкатка алгоритма «Почта» (способ получения заявок на эфиры: приносят курьеры от команд / команды присылают на скайп /   Режиссер Эфира принимает их, сортирует, дает командам ответ (разработать форму ответа).
6. Понять логику составления «программы передач»
7. Придумать название игры

Участники  делятся на группы в соответствии с игровыми именами. Каждая группа, в свою очередь,  делится на малые бригады (новости + фоторепортаж; мотиватор; эфир).  У каждой группы – тьютор   из числа взрослых. Каждая группа получает игровое задание, обсуждает его, потом делится на бригады и приступает к исполнению. Делает задание, ориентируясь на регламент (то, что не успевает – не делает). 
Дистант-участники, которые подали заявку, действуют согласно инструкции, размещенной ниже и по адресу Nashpress.ru  

Задание участникам (командам) репетиционной игры

Задание 1. Снять 1 видеомотиватор (ролик, мотивирующий к изучению наук, искусств или к любому полезному действию), закачать на ютюб и передать ссылку режиссеру эфира по скайпу или на форум игровой группы или на дежурку «Горячий микрофон». 
Пример мотиватора: https://youtu.be/jTstIj12tio
  
Инструкция по видеомотиватору
Юношеский пресс-центр НАШпресс принимает видеомотиваторы и рекламные ролики для демонстрации на стендах ММСО. 
1. Создайте ролик, мотивирующий к изучению наук или искусств (разрешение 720p (HD); длительность не более 30–50 секунд) 
2. Загрузите   ролик на Youtube.com и скопируйте в адресной строке ссылку на него. 
3. Обязательно укажите название ролика, регномер, автор, кто он, название издания, город. Например: Мотиватор «Астрономический» от #1310, Телега, Москва.   
4. Пришлите нам заявку со ссылкой на мотиватор по одному (!) из трех адресов
 – На скайп Nashpress 
или
– На форум игровой группы или  дежурку «Горячий микрофон»
или
–  На адрес nashpresscenter@gmail.com.
5. Обязательно повторите название ролика, регномер, автор, кто он, название издания, город. Например: Мотиватор «Астрономический» от #1310, Телега, Москва.   
Внимание! 
Заявки без правильного названия не принимаются!
В скайп НАШпресс допускаются только участники, которые указали в статусе своего никнейма название игровой группы на БИ.

Важно! На БИ мы хотим, чтобы видеомотиваторы поступали ото всех – от участников БИ, от участников ММСО, от школ-дистантов, от посетителей салона. Это единственный «массовый» конкурс, инициатором которого выступает наш детский пресс-центр. 
Нужна видео и печатная реклама конкурса видеомотиваторов, которую повесим на стену, будем раздавать  «в руки»

Задание 2. Провести 1 прямой эфир на 2–4 минуты по любой теме.

Инструкция по прямому эфиру (мобильное ТВ)
1. Вам нужно иметь планшет или телефон с видеокамерой, подключенный к интернету по Wi-Fi, включенную программу Skype и наушники. 
2. Приготовьтесь к включению в эфир. Если не готовы  – просто поговорим с вами 2 минуты, проведем тестирование линии. 
3. В статусе своего никнейма в сайпе укажите обязательно название вашей игровой группы. Иначе вас не примут!
4. Подайте заранее заявку режиссеру эфира по скайпу НАШпресс (не звоните, а пишите)

Заявка на эфир
Название эфира
Кто ведет
Хронометраж (не более 3 минут)
Вступительные слова для ведущего
5. Ждите звонка от режиссера эфира на скайп на планшете или компьютере, с которого пойдет видеорепортаж.
6. В качестве видеокамеры используйте устройства: планшет, телефон с выходом в интернет и установленным скайпом. 
7. Примите звонок режиссера на том устройстве,  которым будет сниматься «передача». 
8. Идет заставка 15 секунд. Режиссер даст команду, когда начинать репортаж. 
9. Все делать «начисто» и ответственно, поскольку прямой эфир транслируется на неограниченную аудиторию и записывается.
10. Закончить эфир словами: «Репортаж окончен». Если вы будете в наушниках, режиссер сможет подсказывать вам во время эфира.
11. Все уточнения к этой инструкции, правки, свои предложения по улучшению прислать нам!


Задание 3. Написать 1 новость по всем правилам
Адресная группа: участники и экспоненты ММСО.
Тема – про видеомотиваторы. Рассказать им про этот мини-конкурс, который детский пресс-центр хочет провести на салоне; привести примеры, какие могут быть мотиваторы (придумать идеи для них, исходя из возможных интересов адресной группы), мотивировать к тому, чтобы они сами предлагали детскому пресс-центру свои темы. 
Второй вариант: о детском-пресс-центре. Посмотреть: http://mmso2015.ru/news/vse_dni_salona_budet_rabotat_detsko_yunosheskiy_press_centr/index.php

Инструкция по новостям
Ждем от вас

Задание 4. Сделать 1 фоторепортаж и закачать в новость из задания 3.
К каждой фотоработе должны быть два названия: короткое (название работы) и подлиннее  (репортаж к ней). 
Важно! Засечь время на подготовку фото репортажа и сообщить нам. Прислать после репетиции плакат-инструкцию по размещению фоторепортажа 

Задание 5. Горячий микрофон – заполнить анкету и послать ее на дежурку. 

Инструкция к Горячему микрофону
Анкета размещена по адресу http://portal.lgo.ru/proect/nashpress/live.htm
Найдите человека, с кем хотите провести «Горячий микрофон»
Заполните анкету, прикрепите качественное фото   (от 1,5 до 3 мг)
Нажмите на «Сохранить» 
Отредактируйте ГМ, отошлите нам
После размещения  результата на дежурке Горячий микрофон посмотрите – все ли в порядке. Нажмите на «Проверено. Опубликовать».
Пришлите свои замечания и предложения по улучшению этой опции (на дежурку Горячий микрофон»)
Правила репетиционной игры
1. Жесточайший хронометраж: опоздание  30 секунд –  большое нарушение правил.
2. Четкое выполнение задач, высокая дисциплина (не кричать, не толкаться, не капризничать)
3. Взаимовыручка и внимание к товарищам
4. Ориентироваться по ходу, вносить поправки в сценарий. 
5. Записывать все, даже малейшие замечания и наблюдения.
6. Стремиться к тому, чтобы сдать творческий продукт высокого качества
7. Еще ??? Пришлите нам их
 
Регламент репетиционной игры на площадке лицея 1310

	Время 
	Мероприятие
	Задача  
	Замеры 
	Ответственные
	Эфир 

	15.15–15.30
	Встреча участников Штаб (волонтеры)

	Ввести людей в курс дела. Сделать так, что все пришедшие раньше времени  сразу включились в деятельность, а не ждали.  Разделить участников на игровые группы. Составить алгоритм «Введение в игру».
	Тест  1 
	М.И
О.Е
 
	

	15.30–16.00
	Проверка техники 
АЕ_АГ
	Закачать на каждый компьютер участникам видеозаставку «НАШпресс»; обои для рабочего стола; настроить рабочий стол в соответствии с ДЗ
	Сколько времени нужно на проверку и доработку одного устройства.   
 Тест  № 1 
 
	АЕ_АГ
	Общий план
АЕ объясняет дистантам как подготовить технику к игре
 

	16.00–16.15
	Установка 
Марат
	Знакомство участников с заданием и условиями репетиционной игры (Мастер игры стоит рядом, инструктаж проводят волонтеры)
	Наблюдение за людьми и явлениями (все записать)

	М.И
Штаб

	Общий план


	16.15.—16.30
	Работа по группам
	Участники расходятся по группам, каждая группа придумывает концепцию выполнения своих заданий и своего прямого эфира.  Делится на бригады.
1) Мотиватор
2) Эфир
3) Новость
4) Фоторепортаж
5) Горячий микрофон
 
Передвижка (Глива): снимает и показывает события в режиме «ноу коммент»
	
	М.И 
Штаб: заранее подготовить место дислокации каждой группы в 413 каб., оборудовать минимально необходимым (бумага, техника)
 
	Общий план

	16. 30–18.00
	Прямые эфиры
	Группы расходятся по «площадкам» и ведут свои эфиры согласно составленной «программе передач» (см. Прил. 1). После эфиров сдают видеомотиваторы, новости.
	
	 Тьюторы 
	Прямой эфир
Передвижка
Телемост 


	18.00–18.15
	
	Подиум. Все дистант-участники репетиционной игры подключаются к основной площадке. Для этого надо послать запрос «Прошу подключить к подиуму» и ждать звонка от режиссера эфира. Время на выступление: 30 сек.
	
	
	

	18.15–18.30
	
	Подведение итогов, «горячий микрофон». 
	
	
	

	Вечером
	 
	Сдача отчетов 
	
	
	



Программа передач мобильного ТВ

	Время 
	Группа 
	Тема эфира
	
	
	

	16.40–16.45
	Дюшес 
	Тема:
	
	
	

	16.45–17.05
	
	Общий план 413
	
	
	

	17.05–17.10
	Дичок
	 Тема:
	
	
	

	17.10–17.25
	
	Общий план
	
	
	

	17.25–17.30
	Глива
	О церемонии  (интервью + репортаж)
	
	
	

	17.30–17.45
	
	Общий план
	
	
	

	17.45–17.50
	Бергамот
	Что такое видеомотиватор 
	
	
	

	17.50–18.00
	
	Общий план 
	
	
	

	18.00
	
	Подиум  все дистант-участники репетиции подключаются к основной площадке. Для этого надо послать запрос «Прошу подключить к подиуму» по скайпу  и ждать звонка от режиссера эфира.
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1.

(HD) ;  длительность не   более  3 0 – 50   секунд )       Загрузите      ролик на   Youtube.com   и   скопируйте  в адресной строке   ссылку   на него .    

2.

  Обяза т ельно укажите н азвание ролика,  регномер,  автор,  кто он,  название   издания , 

3.

город .   Напр и мер:   

Мотиватор «Астрономический» от #1310, Телега, Москва.   

  Пришлите  нам   заявку со   ссылк о й на мотиватор   по одному   ( ! )   и з  трех адре сов  

4.

  –   На с к айп   Nashpress     или   –   Н а   форум  игровой группы   или     дежурку «Горячий микрофон»   или

 

–     Н а   адрес  nashpresscenter@gmail.com .

 

  Обяза т ельно  повторите  н азвание ролика,  регномер,  автор,  кто он,  название   издания , 

5.

город .   Напр и мер: 

Мотиватор «Астрономический» от #1310, Телега, Москва.    

Внимание!    З аявки  без правильно го   названия  не   прин и маются!   В скайп НАШпресс  допускаются   только   участники, которые указали в статусе своего  никнейма название игровой гру ппы на БИ .     Важно! На БИ мы хотим, чтобы видеомотиваторы поступали ото всех  –   от участников БИ, от участников ММСО, от  школ - дистантов, от посетителей салона . Это единственный «массовый» конкурс, инициатором которого выступает  наш  детский пресс - центр .     Нужна   видео   и   печатная   рекла ма   конкурса   видеомотиваторов ,   которую   повесим   на   стену,   будем   раздавать    «в   руки»    

