
Разрешается:
• Заужать рамки темы (это предпочтительно). 
• Ограничиваться какой-то одной стороной темы (чем ýже будет выбранный аспект, 

тем лучше).
Не разрешается:
• Пользоваться перепечатками из Интернета. 
• Публиковать «списки достижений». 
Рекомендуется:
• Экспериментировать с темой.
• Находить острые аспекты выбранной темы. 
• Соблюдать сдержанность стиля (минимум средств и дизайн-изысков на страницах). 
• Следовать издательским стандартам («правильные» тире и кавычки; откадриро-

ванные фотографии; отсутствие «дыр» в колонках; верно оформленные выходные 
данные). 

Правила элементарной типографики изложены в ТЗ № 5.

№ 1200.  12.11.07  Другие правила Большой игры

æДругие правила

Проект уже набрал 20 участников.
Много это или мало? В любом случае – мы ждем пополнения. Наш прогноз: 40 команд.
Сколько из них останется в проекте после первого, самого трудного, дед-лайна?
В прошлом году из 54 заявленных участников «первый дед-лайн» прошли 24 .

Возвращаясь к теме, сообщаем, что 15 ноября будут опубликованы:
• Технические требования к Спецвыпуску.
• Инструкция для участника.
• Сценарий проекта.
• Сроки и дед-лайны (Хроносхема).

Уважаемые коллеги! Эти документы – ваша отправная точка, пункт номер один в работе.

№ 1201.  12.11.07  Кто дойдет до «первого дед-лайна»?

æ Выбор темы и запись команд продолжается

№ 1204. 13.11.07  Собираем хронику проекта  

Товарищи участники! С сегодняшнего дня  начинаем собирать хронику проекта («Как 
мы это делали»). Просим вас «отметиться» в Дежурной линии Спецвыпуска и сооб-
щить: какую тему выбрали, как собираетесь ее разыграть, и прочие детали.  К своим 
сообщениям прикрепляйте фотоотчеты.

P.S. Сегодняшний день самый «урожайный»: вчера – еще 20, теперь – 33 команды.
Участвуйте, побеждайте и будьте счастливы!

æДежурная линия Спецвыпуск
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